Scrum dla
Zapracowanych

Scrum w 90 minut




Backlog

A
B

Kontekst i historia

Plan warsztatow w pieciu odstonach
Przysztosc

Rura

Pick your brain

Prezentacja wybranej gry

Pick your brain




TimeBox

17.45 - 18.45 A B D

18.45 - 19.00 Networking

19.00 - 20.15 G




A Kontekst - Organizacja

Wyzsze Szkoty Bankowe Dolnoslgska Szkota
Poznan T Torur Wyzsza |
Chorzéw  \Warszawa w Wyzsza Szkota
= . | Bydgoszcz Filologiczna
zczecin €

Gdansk
Wroctaw

Gdynia



A Kontekst - Organizacja

Najwieksza grupa uczelni
niepublicznych w Polsce - ok. 70 000
studentow i stuchaczy

6 uprawnien doktorskich, jedno TEB Akademia

habilitacyjne, kilkaset kierunkéw Wyzsze Szkoty Bankowe
i specjalnosci e s oot o
Kilka tys. pracownikéw, ok. 120 olnoslgska >zkota Wyzsza

w samym TEB Akademia Wyzsza Szkota Filologiczna

1 scrum studio w IT - ok. 30
oso6b

ok. 300 os6b zaangazowanych w prace
z zespotami Scrumowymi

10+ zespotow zwinnych (w IT 5)

2 Scrum Masteréow

www.teb-akademia.pl, www.wsb.pl, www.dsw.edu.pl



http://www.teb-akademia.pl
http://www.wsb.pl
http://www.dsw.edu.pl/

A Kontekst

Brak czasu
na szkolenia




A Historia - pierwsze warsztaty

5 spotkan
warsztatowych
po 60 minut

Na kazdym okoto
45 minutowa gra
pokazujgca
wybrany element
SCRUM

Na kazdym
okoto 15 minut
wprowadzenia
do SCRUM

Grupa testowa
sktadajgca sie
gtébwnie z
pracownikéow IT



@® 5 Warsztatéw po 60 minut

® Dodatkowe 30 minut na
dyskusje po zakonczeniu
warsztatow

Wydtuzenie warsztatow
do 90 minut

@ Dostosowywanie
mechaniki gier




B Plan warsztatow...




B Schemat PR iedynczego we
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Dopracowanie
graficzne gry o
roboczym

tytule “RURA%

Przygotowanie

| testowanie
Przeglad i nowych
testowanie gier warsztatow

dostepnych na
rynku

Dopracowanie
mechaniki

nowej gry
dotyczgcej pracy
nad backlogiem






PICK
YOUR BRAIN



Przerwa - wymiana kontaktow




Prezentacja wybranej gry
iz
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PICK
YOUR BRAIN



Kontakt do nas

@ www.beshesha.com

+48 884 229 019 (Lukasz)
+48 791 507 617 (Michat)
+48 505 443 584 (Marcin)

o Poznan




